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Elinor Fuchs

EF:n vierailu pienella planeetalla:
Kysymyksia ndaytelmalle

Suomentanut Sarka Hantula

Siita lahtien, kun Elinor Fuchsin esseeta alettiin kdyttad opetustydkaluna 1990-luvun alussa, sille on
kertynyt innokas kannattajakunta ja repaleiset valokopiot ovat kiertdneet kirjallisuuspiireissa ja
yliopistoissa. Viime aikoina esseestd on keskustelu Internetin keskusteluryhmissa ja sithen on viitattu
tiedejulkaisuissa, vaikka teksti on ollutlaajan lukijakunnan ulottumattomissa. On tullut aika julkaista EF:n
vierailu pienelld planeetalla — essee, joka laajentaa kasitystimme draamallisista maailmoista. Se on kuin
hyva naytelm4, jonka merkitys kasvaa jokaisella lukukerralla.

—Toimittajat

Tama vaellus draamallisen rakenteen ldpi on opetustyokalu. Viime vuosina olen kdyttdnyt sitd Yalen
yliopiston teatterikorkeakoulussa johdantona kurssille Teatterin lukeminen, jossa dramaturgian
maisteriopiskelijat opiskelevat kriittista kirjoittamista.

Alla olevat “Kysymykset” on osittain suunniteltu estdmddn valiton (ja lamauttava) loikka
henkilohahmoja analysoivaan ja normatiiviseen psykologiaan, johon teatterikritiikki usein nojaa.
Tasta korjaustavoitteesta huolimatta ehdottamani lahestymistapa ei ole “jarjestelma”, jonka olisi
tarkoitus korvata muut draama-analyysin menetelmat; itse yhdistdn sen usein Aristoteleen
korvaamattomiin oivalluksiin tarinan rakenteesta. Tatd esseetd voisi pikemminkin pitda
pohjapiirustuksena kriittiselle mielikuvitukselle.

Philip E. Larson kuvaa “aidon esityskritiikin” luonnetta Hedda Gableria Kkasittelevassa
erinomaisessa artikkelissaan. Jos kritiikki “ei halua tyytya arvioimaan lyhytkestoisia vaikutuksia,”
Larson kirjoittaa, “[sen] tiytyy pyrkid kuvaamaan jotain, joka on mahdollisesti olemassa — jotain, jota
naytelmakirjailija, kriitikot ja lukijat eivdt ole koskaan nihneet eivitkd tule nikemiiankianl Niamai
“Kysymykset” on tarkoitettu tekemddn draamallisten maailmojen pimed aine ndkyvaksi, valottamaan niita
mahdollisuuksia, joihin Larson viittaa. Olivatpa vastaukset mitd tahansa, Kysymysten Kysyminen on
olennainen osa esityskritiikkia.

—Elinor Fuchs

Lihtokohtaisesti meidin on oletettava, ettd niytelmdin maailmassa ei ole vahinkoja. Mikddn ei tapahdu “sattumalta”,
eivit edes sattumat. Tdstd seuraa, ettd niytelmdissi mikddin ei ole merkityksetontd. Vastaavasti naytelmd pyytid meitd
tutkimaan sitd kokonaisvaltaisesti, lahestymiiin sitd tarkkaavaisina ja uteliaina ilman valikotvan tulkinnan, “hyvdn maun”
tai “otkean muodon” sensuuria. Ennen kuin ryhdymme arvioimaan, meidin taytyy kysyd kysymyksid. Tdstd on
pohjimmiltaan kyse ajatuksessa, jota usein toistetaan mutta harvoin ymmdrretddn, ettd taiteen tutkiminen osoittaa meille,
kuinka meidin tulisi eldd.



I Naytelman maailma: tirkein ensin

Naytelma ei ole yksiulotteinen Kirjallinen teos, ei my6skaan jonkin toisen maailman runollinen kuvaus, vaan
se on itsessdan toinen maailma, joka kulkee ajassa ja tilassa silmiemme editse. Kieli on vain yKksi osa tata
maailmaa. Naytelmien lukeminen on hankalaa ihmisille, joiden ajattelu nojaa liiaksi pelkkaan kieleen. Vasta
kun on “ndahnyt” ndytelmin toisen maailman, kun on kokenut ndytelmin ajan ja paikan dynamiikan ja
arkkitehtuurin, voi tunnistaa kielen roolin tissa maailmassa.

Siina missa liiallinen keskittyminen kieleen tekee naytelmien lukemisesta vaikeaa, liiallinen keskittyminen
henkilohahmoihin aiheuttaa painvastaisen ongelman: lukemisesta tulee liian helppoa. Jos draaman
rakenteiden tarkastelu kavennetaan pelkaksi henkilohahmojen tarkasteluksi, on vaarana, ettd ndytelman
vieras maailma latistuu meidan maailmamme kaltaiseksi. Nayttdmon maailma ei koskaan tottele samoja
lakeja kuin meiddn maailmamme, koska ndyttdmon maailmassa on mahdollista vain se mita sielld jo
valmiiksi on; sielld ei asu ketddn muita; mitddn muuta maastoa ei ole; vaihtoehtoinen toiminta ei ole
mahdollista.

Pystyt ndkemdan ndyttdmon koko maailman, kun teet konkreettisesti ndin: Muovaile ndytelméasta
keskikokoinen pallo, aseta se eteesi ja tarkenna katseesi. Tee pallosta tarpeeksi pieni, jotta nidet koko
planeetan, mutta ei kuitenkaan niin pieni, ettd yksityiskohdat haviavat, eika niin suuri, ettad yksityiskohdat
peittavat kokonaisuuden.

Edessasi on “ndytelmdn maailma.” Pida katse tarkkana ja kysy kysymyksia tilasta. Minkélaisen tilan ndet
planeetalla? Onko se sisa- vai ulkotila, rakennettu vai luonnontila? Onko tila suljettu vai avoin? Naetk6 pitkdn
vaylan, jossa on monia “pysahdyspaikkoja”? Naetkoé maiseman, jossa on laaksoja ja vuoria? Merta ja maata?
Olemmeko saarella? Luolassa? Autiomaassa tai viidakossa? Hiekkatielld maaseudulla?

Seuraavaksi kysy kysymyksia ajasta. Kuinka aika kayttaytyy tilla planeetalla? Seisooko aika paikoillaan?
Onko planeetan aika levoton ja katkonainen? Onko aika verkkainen, rento? Kuinka ajankulku osoitetaan
planeetalla? Kellolla? Auringon avulla? Askelten aanelld? Minkalaisessa ajassa elamme? Syklisessa?
Ikuisessa? Lineaarisessa? Kuinka pitka aika kuluu? Yksi paiva? Yksi elinika?

Kysy kysymyksia planeetan sdisti. Onko sielli myrskyja? Auringon tai kuun pimennyksia? Adrimmaisti
kuumuutta? Jaatavaa kylmyyttd? Onko planeetta reheva ja yltakyllainen, kuihtunut ja elamanvastainen,
hapeton ja tukahduttava? Mikd vuodenaika tdssd maailmassa tuntuu olevan? Onko maailman syksyinen?
Talvinen?

Minkalainen tunnelma planeetalla on? Hilped? Totinen? Surullinen? Ironinen? Haudanvakava?
Tunnelmassa ei ole aina kysymys tarinasta (komediat ovat “iloisia,” jne.), tunnelmaan vaikuttaa myds “vire”.
Miki on planeetan vire? Herkka vai karkea? Alyllinen vai intohimoinen? Hillitty vai vikivaltainen? Kuinka
tunnelma ja vire luodaan planeetalla? Musiikin avulla? Valoilla, d4anelld, vareilld, muodoilla? Minkalaisilla
muodoilla? Pyoreilld? Kulmikkailla?

Muista, ettd et voi maaritella planeettaa talviseksi tai pimeéksi pelkédstaan silla perusteella, etti se ndyttaisi
kiinnostavammalta lumen tai savusumun peitossa, et ainakaan viela tissa vaiheessa. Tarkkaile valppaasti
mita on oikeasti olemassa; jos vaitat, ettd planeetalla on jotain, siita pitaa olla konkreettisia todisteita.

Eika tassa vield kaikki. Draamallisissa maailmoissa on useimmiten myos katkettyja tai ndkemattomia tiloja.
Kysy kysymyksid myos niistd. Minkalaisia ominaisuuksia nailla tiloilla ja niiden ajalla, vireella ja



tunnelmalla on? Minkélainen suhde niilla on kuvattuun maailmaan, sithen maailmaan, jonka néet?

Lopuksi katsele planeettaa niin, ettd samalla kuuntelet sen “musiikkia”. Jokaisella draamallisella
maailmalla on itselleen luonteenomaisia 4ania tai ainakin se ehdottaa niitd — on surun 4ani3,
juhlan dani3, lasten askelia, loitsuja. Maailmassa vaihtelevat ihmisten ja maisemien danet, tai
aani ja hiljaisuus. Yrita kuulla danellisia kaavoja.

II Naytelméan sosiaalinen maailma: Lahempi tarkastelu

Vieldkaan et ole valmis tarkastelemaan olentoja, jotka asuvat ndytelmdn maailmassa. Ennen kuin paaset
tutkimaan asukkaiden yksilollisista piirteita ja motiiveja, tarvitset lisaa tietoa.

Jatka planeetan tarkkailua. Onko se julkinen maailma vai yksityinen? Minka sosiaaliluokan saantéja siella
noudatetaan? Aristokraattien? Kansan? Monen eri sosiaaliluokan?

Minkaélaisiin asetelmiin planeetan olennot jarjestaytyvat? Naetkd ryhmid, jotka toimivat yhdessa,
erillisia yksilditd, vai molempia? Ndetkd keskeisen yksilon, jota ymparéi ryhma? Ovatko olennot
taisteluasemissa pareittaan toisiaan vastaan? Hahmotatko kolmioasetelmia ja ndetkd (tai tunnetko)
jannitteitd niiden valilla?

Milta planeetan olennot nayttavat? Ovatko ne sisddnpain kadntyneita tai kaksiulotteisia? Salaperaisia?
Liioiteltuja? Nukkemaisia? Klovneja? Sinun kaltaisiasi? (Oletko varma?)

Mitd planeetan olennoilla on paalldaan? Ryysyja, juhlakaapuja, pahvinpalasia?
Samanlaisia vaatteita kuin meilla? (Oletko varma?)

Minkalaista olentojen valinen vuorovaikutus on? Taistelua? Jarkiperadista keskustelua?

Kenelld on valta tdlla planeetalla? Kuinka valta-asema on saavutettu? Keneen valtaa kiytetdan?
Mika on vallankayton tavoite?

Mika on tyypillinen puhetapa? Runomitta vai proosa, dialogi vai monologi? Minkalaista kielta kaytetaan?
Ajatusten vai tunteiden kieltd? Jos tunteiden kieltd, niin minkalaisten tunteiden kieltd? Onko kieli
varikasta vai latteaa, niukkaa vai vuolasta, vertauskuvallista vai asiakieltd? Ylenpalttista vai tarkkaan
harkittua? Miten kdytetdan hiljaisuutta?

[T Mika muuttuu?

Olet saanut tuntuman tdhdn maailmaan. Tarkastele sitd nyt dynaamisesti, koska se liikkuu ajassa.
Maailman “toimintaperiaatteen” mukaisesti mikdan ei pysy samana. Mikd muuttuu ndytelman
maailmassa?

Katso ensimmaistd kuvaa. Sitten viimeistd kuvaa. Seuraavaksi etsi ndytelmadn keskikohdasta
silmiinpistdava kuva (tyhja laatikko Kydin Espanjalaisessa tragediassa on hyva esimerkki). Tutki
kohtalon roolia télla planeetalla kulkemalla ndiden kolmen merkkipaalun viitoittama reitti. Miksi oli
valttdmatonta kulkea ensimmaisestd kuvasta viimeiseen keskimmaisen kuvan muodostaman portin
kautta?
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Kuva: Sir Robert Stawell Ball.

Miten planeetan maisema muuttuu? Siirtyyko se sisaltd ulos? Laaksosta vuorille? Kaupungista erdmaahan?

Miten aika muuttuu? Muuttuuko iltahdmara yoksi? Y6 aamunkoitoksi? Aamu keskiy6ksi? Kaydaanka lapi
nelja vuodenaikaa? Ihmiselaman vaiheet? Ikuisen elaméan vaiheet maailman luomisesta viimeiseen tuomioon?

Miten kieli muuttuu? Muuttuuko vire, savy, puhetapa?

Kaikki tunnistamasi muutokset tietysti sekd rakentavat henkil6hahmoja ettd vaikuttavat niihin, mutta
jokainen kehityskaari pitdisi nahda myos itsendisend merkitysjarjestelmana.

Miten toiminta muuttuu? Onko siirrytty hammingista haihin (romanttisen komedian peruskaava)? Uhasta
juhlaan ([perinteisen] tragikomedian peruskaava)? Uhasta tuhoon? (tragedian peruskaava)?
Karsimyksesta uudelleensyntymaan? (karsimysnaytelmén kaava)? Uhasta lopputilanteeseen, jossa pahat
henkil6t karsivat ja hyvat todetaankin syyttomiksi (melodraaman peruskaava)?

Mika ei muutu? Onko planeetalla jotain vakaata tai muuttumatonta? Absoluuttinen todellisuus? Jumala?
Kuolema?

Tarkastele planeettaa vield kerran. Kokoa yhteen tila, aika, luonto ja sosiaalinen maailma, asiat, jotka
muuttuvat, ja asiat, jotka eivat muutu. Nain sinulle paljastuu "myytti”. Naytelmat ovat tdynna arkkityyppisia
paikkoja — linnoja, puutarhoja, metsid, teitd, saaria, vihreitd maailmoja, unimaailmoja, myrskyja, 6isia
maisemia ja niin edelleen. Jos ndytelma alkaa palatsista, siirtyy kuun valaisemaan metsain ja palaa takaisin
palatsiin seuraavana paivana tai yond (kumpana? pdivana vai yona?), mitd tdima siirtymien sarja kertoo
sinulle? Mika vaikutus vaelluksella 6isessd metsdssa on viimeiseen palatsikohtaukseen? Kun naytelma
paattyy, ndemmekd muuttuneen maailman? Vai onko se sama maailma, joka on palannut "normaaliin”
lievasti muuttuneena? Maailman kohtalo riippuu vastauksestasi.



IV Ald unohda itseisi

Kun tunnistat muutoksia, muista kysya myos mika muuttuu sinussa, maailmojen kuvittelijassa. Kysy, mita
vaatimuksia maailma esittda minulle? Vaatiiko se minulta sdalid vai pelkoa? Vaatiiko se minua olemaan
jarkeva? Vaatiiko se astumaan nayttamolle ja osallistumaan toimintaan? Vaatiiko se minua olemaan
vuorovaikutuksessa muiden Kkatsojien kanssa? Poistumaan teatterista ja ryhtymaan poliittisiin toimiin?
Tutkiskelemaan omaa etiikkaani ytimidan myoten? Ehka timadn maailman tarkoituksena on vain viihdyttaa
minua, miksipa ei? Mutta miten maailma paljastaa minulle timan tavoitteen?

V Teatterin peilit

Nama sisdiset jarjestelmit ovat tdrkeitd, mutta draamalliset maailmat eiviat puhu vain itselleen ja
itsestddn. Ne puhuvat myds toisilleen. Kuinka moni esitys ldhettda sinulle viesteja tdimén draamallisen
maailman sisdpuolelta? Kuinka paljon tdssd maailmassa on kaikuja muista draamallisista maailmoista?
Kuinka ndma teatterilliset lisdkerrokset kommentoivat kaikkea sitd, mitd olet tdhan mennessa loytanyt?

VI Henkilohahmo sopii kaavaan

Vasta nyt olet valmis tarkastelemaan olentoja, jotka asuvat tdssd maailmassa. Jokainen henkiléhahmoa
koskeva oletus tulee tehda tdiman maailman ehdoilla. Meidén pitda esimerkiksi ymmartaa, miten psykologia
tdssd maailmassa toimii. Voit padtyd mitd kiinnostavimpiin versioihin henkildhahmoa koskevista
kysymyksistd, jos ensin Kkartoitat henkilohahmon teatterillisen planeetan. Henkilgilla on merkitys
ainoastaan silloin kun ne asuttavat, toimivat, toteuttavat, tai kiinnittyvat paikkojen, toimintojen ja esineiden
ketjuun tietyin ehdoin. He ovat osa monimutkaista taiteellista kaavaa. Etsi kaava ensin!

Varoitus: dla sorru rakentamaan kaavoja, jotka jattavat ulkopuolelle kaikki “omituisuudet”, arvoitukselliset
tapahtumat, esineet, hahmot, tai kohtaukset, jotka "eivat sovi kaavaan”. Muista, ettd ndytelman maailmassa
ei ole vahinkoja. Arvoituksiin voi sisdltyd avain. Oleta, ettd draamallinen maailma on tdysin tietoinen,
ehdoton, rajattu. Pyri ottamaan huomioon naytelman sisdisen maailman kaikki osatekijit - kuvalliset,
aanelliset, ajalliset, savylliset, vertauskuvalliset. Seuraa uteliaisuudella, kuinka kunkin osatekijan rooli
ndytelman edetessa paljastuu. Ole ihminen, joka havahtuu merkityksiin.

Draaman maailmassa merkityksia voi tietenkin rakentaa monin tavoin. Rakenna merkityksia niin kattavasti
kuin pystyt. Jdljelle jaa silti viela paljon nahtavaa.
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